Misani ve véetru Na pouti

Copak se tém détem stalo, Tyno? Piejedly se zmrzlinou a cukrovou vatou a ted je
boli bfiska? Ne? Tuzka Tyna vidéla, jak si déti nakoupily za posledni penizky misani.
Jesté ani nestacily ochutnat, kdyz se zniéehonic zved| silny vitr a zmrzlinove kopecky
i vatu jim odfoukl. !

Vitr fujavec véak détem odnesl i depice. Tak to je opravdu smiila. To se budou ma-
minky zlobit! Ale tuzka Tyna vi, jak byste jim mohli pomoci. Vymyslite to?

Grafomotorické cvic¢eni — horni oblouk, klubi¢ko

1. PrfeCteme nebo prevypravime prvni odstavec.

2. Nechame déti nejprve obtahnout zmrzlinové kopecky vievo, potom doplinit kopecky zmrzlin
vpravo.

3. Spole¢né se poradime, jak dokreslit cukrovou vatu. Pfedvedeme si ve vzduchu, jak na Spejli
namotame chomac cukroveé vaty.

4. Déti dokresli na Spejle vatové chomacde jako klubicka.

5. PreCteme nebo prevypravime druhy odstavec.

6. Déti doplni podle pferuSovanych ¢ar cepice a dokresli je podle své fantazie.

Doplnkové ukoly
e Jaké druhy kopeckové zmrzliny se prodavaji a jaké maji barvy?

e Vybarvéte zmrzliny tak, aby byl v prvnim kornoutu jeden kopecek ¢okoladovy, jeden jahodovy
a jeden pistaciovy. Ostatni vybarvéte podle své chuti.

Otazky rozvijejici téma

e Pro¢ se nema misat pred obédem?

Pro¢ potkate zmrzlinové stanky jen v lété?

Zazili jste uz nékdy tak silny vitr, Ze bral lidem Cepice a klobouky z hlavy?
Jak vypada klobouk, kterému se fika Sirak?

Pohybové hry

Pro obveseleni si miizeme usporadat kloboukové zavody. Pouzijeme dfevény vésak, pfipadné
néjaky podobny pevny zachytny bod, na ktery budeme z vyznacené vzdalenosti hazet starsi klo-
bouk nebo Cepici tak, aby zustaly zavésené. Pro vétsi dramati¢nost mizeme svij hod dopro-
vazet vykfikem: ,Svuj Sirak odhazuji v dal!®

Vytvarné hry

Nakreslime si na papir jednoduchy tvar klobouku a vSelijak blaznivé ho pastelkami nazdobime
— ovocem a zeleninou, pavim nebo pstrosim pefim, vézickami, vrtulkami, anténkami.






Wpupa{: ka Na pouti

Ahoj, détil Vidite tuzku Tynu? LeZi Gplné vycerpana kousek od houpacky. Zavodila s Pav-
likem a Zuzkou. Déti se houpaly a Tyna stejné rychle a hladce kreslila houpaci cary.
Jenze si upsala tuhu. Vezmete to za ni, nez se ofeze? Nejprve po Tyné cary obtahnéte,
a pak trada, sem a tam, sem a tam,
leva, prava, klouze tuzka k vysinam!

Neni vam na téch éekajicich détech néco napadného? Tyna si totiz mysli, ze se na-
vlas podobaji Zuzce a Pavlikovi, ktefi sedi v houpacce. Objevite mezi dvojicemi né-
jakeé rozdily?

Grafomotorické cvic¢eni — kolébavy pohyb ze strany na stranu
1. PfeCteme détem prvni odstavec uvodniho textu.
62. Spoleéné si nékolikrat zarymujeme vétu psanou kurzivou (a pak trada...). Pfitom ve vzdu-
chu trénujeme kolébavy pohyb pouze rukou.
3. Teprve potom se déti s tuzkou v ruce usadi k pracovnimu listu. Jesté nez zacnou obtahovat

&ary, vysvétlime, ze volné misto pod predkreslenou &arou je pfipraveno pro ne, takze mohou
s kazdou dalSi ¢arou o kousek klesnout.

4. Docteme druhy odstavec.

Doplinkové ukoly

e Jaké rozdily najdete mezi dvojici déti na houpacce a détmi, které na zhoupnuti ¢ekaji? (Hol-
gicky — vlasy kudrnaté a stfapaté, berusky ve vlasech na jiné strang, jedna ma limecek a knof-
ligky na tricku, kluci maji odli$ny tvar nasivky na cepici, jeden ma kapucu. Samoziejmeé nékdo
bude vidét rozdily v tom, Ze jedna dvojice déti stoji, druha se houpe apod.)

¢ Myslite, Ze jsou to dvojcata?

e Vybarvéte postavicky tak, aby méli obé holcicky i oba kluci stejné barevné obleceni.

¢ Otéazky rozvijejici téma
e Chtéli byste mit stejné starého sourozence?
¢ Co se véechno muze houpat? (Houpacka, lodka, dité v kolébce, v naruci nebo na kolenou,
houpaci kan, houpaci zZidle.)
e Umite se na houpacce houpat sami, nebo
vas musi nékdo rozhoupavat?

Pohybové hry

Pohoupame se na houpacce, houpacim koni
&i kfesilku nebo na prolézacce na hfisti.

Vytvarné hry

Vyrobime si z papirové krabicky malou hou-
packu, kterou zavésime na $pejli a foukanim
rozhoupeme. Na papir namalujeme posta-
vicky, vystfihneme je a viepime do krabickove
houpacky.
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Lochnesky . Na pouti

Tuzka Tyna se vozi s détmi na lochnesce! Houpe 10 s nimi a hazi. Vitek se boji, ze
ho lochneska shodi. Tak se, Vitku, radéji pevné drz! Ostatni hledaji mic. Radi by se
jim strefili do koSe, jenze mi¢ se nékam zatoulal. To je smula! Jizda za chvili konCi.
Tyna ma napad. Pfemluvime jesté dvé lochnesky, aby vozily déti. Jizdy pak budou
delsi a kazdy si stihne hodit micem.

Th lochnesky se pred ¢asem rozhadaly. Nemohly se shodnout, ktera z nich se dé-
tem nejvic libi. Rohata Fabina a usata Amina na truc s pouti Uplné skonCily. Usmirte
je s hfebenatou Kajinou.

Grafomotorické cvi¢eni — souvisla vinovka

1. Piedteme prvni odstavec vypraveni.

©. Vyzveme déti, at najdou a vybarvi ztraceny mic.

3. Obtahovanim vyte¢kovanych vinovek nakresli dalsi dvé lochnesky.

4. Docteme druhy odstavec.

5. D&ti mohou lochnesky dokreslit, omalovat a posadit na né postavicky.

Doplnkovy ukol

¢ Pozorné si poslechnéte druhou ¢ast vypravéni. Jak se lochnesky jmenuji? Poznate podle ob-
razku, ktera je ktera?

Otazky rozvijejici téma

¢ Jak se zije lochneskam na pouti?

e Co feknete Aminé, Fabiné a K4jiné, aby se uz nehadaly?
e Co si myslite o ¢lovéku, ktery se ¢asto urazi?

Pohybové hry

Trefujeme se miéem do kose. Nejprve z mista, pak hod rizné obménujeme a ztézujeme. Ha-
zime ve stoji na jedné noze nebo zady ke kosi, v béhu apod.

Vytvarné hry

Vytvofime si velkou lochnesku z rozfezanych kartonovych krabic spojenych silnym provazkem.
Pokud budou spoje dostate¢né volné, mohou déti drzet pomalovanou lochnesku nad hlavou,
rizné se s ni vinit, klesat s ni a stoupat, dokonce ji i pronést jednoduchou pfekazkovou drahou.
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Vzﬁduéné a!_(robaqie L ,, » Na cestach

Na letisti je dneska rusno. Kona se tu letecky den a tuzka Tyna nemulze u takové po-
divané samoziejmé chybét. Na oblohu vzlétla akrobaticka letadla a predvadéla
uzasné kousky. Znenadani véechna stoupala, pak opét klesala a odvazne se v letu
obracela. Vzdyt ti piloti museli pilotovat i hlavou vzhuru! Détem se nejvice libilo, kdyz
vSechna letadla vykreslila na modré obloze osmicky. Tyna by si je nejradéji obtahla.
Ale to prece neni problem!

Grafomotorické cvi¢eni — opisovani osmicek

1. Pfecteme nebo prevypravime détem kratké vypravéni o leteckém dnu.

2. Déti se postavi a rukou nad hlavou predvedou let, pfi kterém letadlo opisuje ve vzduchu velke
osmicky.

3. Déti nékolikrat obtahnou tuzkou drahu kazdého letadla — vyteGkovany tvar osmicky.

Doplinkovy ukol
e Akrobaticka letadla vypadaji ze zemé& v§echna stejna. Kdyz se viak podivate pozorné, zjis-
tite, Ze opravdu stejna jsou jen dvé. Které se liSi a jak?

Otazky rozvijejici téma
e Byli jste se nékdy podivat na leteckem dni?

e Letadlo lidé vyuzivaji na kratké nebo na dlouhé vzdalenosti?
e Co musi mit piloti u sebe pro pfipad, Zze by se letadlo ve vzduchu porouchalo?

Pohybové hry

Usporadame si letecky den s ukazkou letecké akrobacie. Kazdy si vezme do ruky malé leta-
délko a bude s nim po herné odvazné létat. Pak nacvi¢ime ve skupiné néjakou zajimavou le-
teckou formaci. Jisté zvladneme i let, pfi kterém letadla opisuji v letu velké osmicky.

Vytvarné hry
Na étvrtku papiru nakreslime padak, s kterym na leteckém dnu vyskocili z letadel parasutiste.
Padacek si muzeme také vyrobit z mikrotenového sacku, dvou niti a kousku plasteliny.
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Lokomotiva | 7 Na cestach

Kam se Tyna vypravila? Na projizdku parni lokomotivou! Jenze si nevybrala nejlepsi
stroj. Kolem usi ji vitr nesvisti. Spis se jen tak inou krajinou. Topi¢, pan Kubat, je to-
tiz velky snilek. Za mlada ¢etl dobrodruzné knizky o piratech a chtél se dat k na-
moinikim. Jenze u nas zadné mofe nemame a do ciziny by ho maminka Kubatova
nepustila. Tak si pfedstavuje, Ze nepfiklada do kotle lokomotivy, ale parniku, ze ko-
lem nepoletuji drzé vrany, ale mofsti rackové. A jak si to tak hezky pan Kubat pred
odima maluje, vicka se mu klizi a ohen v kotli skoro zhasina. Mél by do néj strojve-
douci drcnout! Ale to bychom toho chtéli po nasem strojvedoucim panu Kuldovi pfi-
li§. Pravé totiz vyhlizi na obloze balony. Nevéfite? Ale to byste méli. Psali o nich v no-
vinach v rubrice Neohrozeni cestovatelé a pana Kuldu to velice zajima.

Jestd e na lokomotivé sedéla nase Tyna! Jinak by tam ta lokomotiva sée zasnénym
topiéem a zvédavym strojvedoucim stala dodnes. Tyna si totiz zavolala pomocniky. No
tak, holky a kluci, pustte se do toho! Roztocte kola a dohlédnéte, at se z kominku pékné
kouti. Jedeme prece za piraty a na balony cestou taky brzy natrefime!

Grafomotorické cviéeni — krouzivy pohyb v omezeném prostoru, spiraly

1. Prohlédneme si nejprve s détmi obrazek a ptame se jich, zda vidi Tynu, co je to za lokomo-
tivu a jestli si mysli, Ze jede rychle nebo pomalu.

2. Pfe¢teme nebo svymi slovy pfevypravime détem kratké povidani o lokomotivé. y

3. Ovéfime, zda déti zadani pochopily, tim, Ze je nejprve vyzveme, aby jen rukou naznacily, jak
povedou tuzku.

4. Tuzkou déti nejprve obtahnou pravotogivou spiralu koufe, pak nakresli vlastni.

5. Déti krouzivymi tahy tuzky roztaceji kola lokomotivy. Pozor! Pokud zvoli opacny smér, nez
ukazuji Sipky, pojede lokomotiva dozadu.

Doplnikovy ukol
e Kolik je na obrazku ptaku? Vybarveéte je.

Otazky rozvijejici téma

e Jezdite viakem?

e Co vas na cestovani viakem nejvic bavi?

e Kdo pracuje ve vlaku nebo na nadrazi?

e Jakou barvu ma cepice pana vyprav¢ino?

e Jeli jste nékdy vlakem, ktery tahla parni lokomotiva?

Pohybové hry

Zahrajeme si na vlacek a vagonky; rizné rozestavené déti-vagonky se za lokomotivu pfipojuji
nebo odpojuji na jednotlivych stanovistich. V roli lokomotivy se déti stridaji.

Vytvarné hry

Vyrobime si z papiru jizdenky do vlaku, aby vam je mohli pan nebo pani privodéi procvaknout. Vy-
tvofime si také placacku pro pana vypravéiho, aby mohl pustit vas viak z nadrazi.







Ponorka Na cestach

Tuzka Tyna fidi ponorku! To se neboji$ plavit se sama uprostfed hlubokého oceanu?
Ze v ponorce nejsi sama? Ale my v ni kromé tebe nikoho nevidime! Copak to fikas,
Tyno? Uz ji slyS§im! Tyna prosi, abyste nakreslili naznagena okna. Pak i jeji pratele
budou moct pozorovat z ponorky krasné meduzy a mofské koniky.

Tyna se nechala tak unést krasou podmorského svéta, ze Uplné ztratila pfedstavu,
jak hluboko se jeji ponorka ponofila. Vlastné ani nevi, jak vzdalené jsou Fasy rostouci
na dne. Ty jsou pritom velmi nebezpecné, protoze ponorka by mohla v jejich spleti
snadno uviznout. Ukazte Tyné, jak je jeji ponorka vzdalena od vinek na hladiné a od
morskych ras tim, Ze je zvyraznite tuzkou.

Grafomotorické cvi¢eni — opisovani mensich kruht, dolni oblouk

PreCteme nebo prevypravime détem prvni odstavec pribéhu.

Déti nakresli kulata okénka ponorky.

Docteme druhy odstavec.

Nejprve déti nakresli hfebinky vin na hladiné a tak si procvi¢i dolni oblouky.
Nakonec obtahnou a dokresli morské rasy na dné.

g

Dopinkovy ukol
¢ Kdo asi s Tynou v ponorce cestuje? Dokreslete jeji pratele do oken ponorky. Mchou to byt
dalsi tuzky, déti, zvifatka nebo nékdo uplné jiny.

Otazky rozvijejici téma

e Jaka zvlastni zvifata kromé meduz a morskych koniku ziji pod hladinou more?

e Nejvétsi zvite svéta zije prave v mori. Vite, které zvire to je? (Plejtvak obrovsky.)

e Co je to periskop? (Dalekohled, ktery z ponorky vysunete nad hladinu a mlzete se rozhlizet
do vSech stran.)

Pohybové hry

Zahrajeme si na ponorku, ktera pod- TYEKA

plouva pod mofskym utesem. Mezi dvé Y

Zidle polozime tfeba nasadu od sme- % KELIMEK

taku, pod niz budeme podplouvat. Az '
podpluji véechny ponorky, hul umistime /2> ) /a PROVAZEK
0 néco niz a ponorky se opét pokusi

bezpecné podplout.

Vytvarné hry

. }
Vyrobime si ponorku ze zelené plastové @ @ @ :
lahve, na kterou disperznim lepidlem ! :

nalepime okénka vystfizena I -
y ye v . N
z papiru, pfipadné i pokreslena. T /
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